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					avril
					2024




				Immersion (Gratuite) – Montpellier avril
IMMERSIONS EN PRÉSENTIEL OU À DISTANCE ! Reservé aux élèves de 1ère, terminales et Bac+ Testez l’école et vivez une journée dans la peau d’un étudiant d’O3D ! Vous êtes […]


Find out more

							
							Objectif 3D – Montpellier,

2214 Boulevard de la Lironde
	
		

		Montferrier sur Lez,


	34980

	France



+ Google Map
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				Immersion (Gratuite) – Montpellier avril
IMMERSIONS EN PRÉSENTIEL OU À DISTANCE ! Reservé aux élèves de 1ère, terminales et Bac+ Testez l’école et vivez une journée dans la peau d’un étudiant d’O3D ! Vous êtes […]


Find out more

							
							Objectif 3D – Montpellier,

2214 Boulevard de la Lironde
	
		

		Montferrier sur Lez,


	34980

	France
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				Immersion (Gratuite) – Montpellier avril
IMMERSIONS EN PRÉSENTIEL OU À DISTANCE ! Reservé aux élèves de 1ère, terminales et Bac+ Testez l’école et vivez une journée dans la peau d’un étudiant d’O3D ! Vous êtes […]


Find out more
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				Immersion (Gratuite) – Montpellier avril
IMMERSIONS EN PRÉSENTIEL OU À DISTANCE ! Reservé aux élèves de 1ère, terminales et Bac+ Testez l’école et vivez une journée dans la peau d’un étudiant d’O3D ! Vous êtes […]


Find out more

							
							Objectif 3D – Montpellier,

2214 Boulevard de la Lironde
	
		

		Montferrier sur Lez,


	34980

	France
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				Immersion (Gratuite) – Montpellier avril
IMMERSIONS EN PRÉSENTIEL OU À DISTANCE ! Reservé aux élèves de 1ère, terminales et Bac+ Testez l’école et vivez une journée dans la peau d’un étudiant d’O3D ! Vous êtes […]


Find out more

							
							Objectif 3D – Montpellier,

2214 Boulevard de la Lironde
	
		

		Montferrier sur Lez,


	34980

	France
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				JPO – Montpellier avril
Venez rencontrer nos équipes enseignantes, nos étudiants, visiter nos campus et participer à des ateliers découverte au sein de notre école de cinéma d’animation 3D et de jeux vidéo ! […]


Find out more
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2214 Boulevard de la Lironde
	
		

		Montferrier sur Lez,


	34980

	France
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				Téléchargez nos jeux sur Steam
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				Portrait d’ancien – Rachad MEYA

				
			  
			20/04/23
		

		

				Rencontre avec Rachad MEYA Lighting Supervisor at Rocket Science VFX (Promo 2011)   Pourrais-tu te présenter en quelques phrases ? Je m’appell...
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				GEN V : Anciens au Générique

				
			  
			11/10/23
		

		

				Montpellier. Objectif 3D : un ancien étudiant à l’affiche de GEN V sur Prime Vidéo Le spin-off de la série à succès « The Boys » est sorti sur Prim...
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				Film Étudiants – SNAX (2022)

				
			  
			11/10/23
		

		

				Montpellier. Objectif 3D : huit sélections à l’internationale pour le court-métrage « SNAX » Le court-métrage « SNAX », produit par la promo 2021 d...
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				Ninja Turtles : Anciens au Générique

				
			  
			11/10/23
		

		

				Montpellier. « Ninja turtles teenage years » : 14 anciens étudiant d’Objectif 3D au generique Ce mercredi 9 août, le film « Ninja turtles teenage y...
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				Miraculous : Anciens au Générique

				
			  
			11/10/23
		

		

				Montpellier. Onze anciens élèves d’Objectif 3D au générique de “Miraculous, le film“ Miraculous, le film (©TF1) « Miraculous, le ...

			

		
	
	
		
			
				$
			

			
				Portrait d’ancien – Hugo Bourmaud

				
			  
			26/02/24
		

		

				DEVENIR LIGHTER, COMPOSITOR !   Hugo BOURMAUD, ancien étudiant de l’école sorti en 2023 a récemment travaillé sur le film Unreal “...
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				Portrait d’ancien – Mathias Rolland

				
			  
			26/02/24
		

		

				DEVENIR PROGRAMMEUR !   Mathias ROLLAND, ancien étudiant de l’école sorti en 2013 a suivi le cursus Gameplay Programmer. En sortie dR...
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		Gérer le consentement aux cookies

		
			
		

	


	

	
		Pour offrir les meilleures expériences, nous utilisons des technologies telles que les cookies pour stocker et/ou accéder aux informations des appareils. Le fait de consentir à ces technologies nous permettra de traiter des données telles que le comportement de navigation ou les ID uniques sur ce site. Le fait de ne pas consentir ou de retirer son consentement peut avoir un effet négatif sur certaines caractéristiques et fonctions.
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					Le stockage ou l’accès technique est strictement nécessaire dans la finalité d’intérêt légitime de permettre l’utilisation d’un service spécifique explicitement demandé par l’abonné ou l’utilisateur, ou dans le seul but d’effectuer la transmission d’une communication sur un réseau de communications électroniques.
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					Le stockage ou l’accès technique est nécessaire dans la finalité d’intérêt légitime de stocker des préférences qui ne sont pas demandées par l’abonné ou l’utilisateur.
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					Le stockage ou l’accès technique qui est utilisé exclusivement à des fins statistiques.
					Le stockage ou l’accès technique qui est utilisé exclusivement dans des finalités statistiques anonymes. En l’absence d’une assignation à comparaître, d’une conformité volontaire de la part de votre fournisseur d’accès à internet ou d’enregistrements supplémentaires provenant d’une tierce partie, les informations stockées ou extraites à cette seule fin ne peuvent généralement pas être utilisées pour vous identifier.
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					Le stockage ou l’accès technique est nécessaire pour créer des profils d’utilisateurs afin d’envoyer des publicités, ou pour suivre l’utilisateur sur un site web ou sur plusieurs sites web ayant des finalités marketing similaires.
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